
СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА 
ФАБРИКА КОНФЕТ

“СЛАДКОЕЖКА”
ГРУППА СТАРШЕГО ДОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА 

5-6 ЛЕТ 



Цель и задачи центра сюжетно-ролевой игры.

Цель: обогащение представлений детей о мастерстве кондитеров, о значимости их 

добросовестного труда.

       Задачи:

- Расширить и углубить представления детей о производимой продукции на кондитерской фабрике 

карамель, мармелад, конфеты «Ассорти»).

- Продолжать обогащать знания детей о кондитерских изделиях, упражнять в замешивании ингредиентов, 

вырезании фигурок.

  - Развивать воображение дошкольников.

  - Развивать и обогащать сюжет игры «Кондитерская фабрика».

-  Формировать умение договариваться, планировать, обсуждать действия всех играющих.

  -  Воспитывать уважительное отношение к людям разных профессий.
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